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ESGAPE ROOM EN EL MBAS

¢Sabias que el Museo de Bellas Artes de Sevilla ocupa un antiguo convento del siglo
XVII? A través de esta experiencia de enigmas y desafios, el alumnado recorrera
sus salas descubriendo las historias ocultas tras algunas de las obras mas
importantes de artistas como Murillo o Valdés Leal. Una aventura cultural donde la
observacion, el trabajo en equipo y el pensamiento critico seran las claves para
descifrar el gran secreto que esconde uno de los museos mas importantes de
Espana.

GYMKHANA PRRQUE M.? LUISA

Mucho mas que un parque, este espacio es un auténtico museo al aire libre lleno
de simbolos, historias y curiosidades. A través de retos y pruebas cooperativas,
el alumnado descubrira los secretos del Parque de Maria Luisa y la Plaza de
Espaina, un lugar tan espectacular que ha servido de escenario para peliculas
internacionales. Historia, arquitectura, literatura y patrimonio se unen en una
experiencia dinamica que invita a observar, explorar y aprender de una forma
diferente.

GYMKHANA EN SANTR GRUZ

Las calles del Barrio de Santa Cruz se convertiran en un gran tablero de juego
donde el alumnado debera observar, interpretar y resolver desafios para
avanzar en su mision. A través de pruebas cooperativas descubriran como
personajes como Susona, Don Juan Tenorio o Al-'Mutamid han dejado su huella
en plazas, calles y rincones del barrio. Una experiencia que fomenta la
observacion, la comprension del patrimonio, el pensamiento critico y el trabajo
en equipo mientras exploran uno de los espacios mas emblematicos de Sevilla.

GYMKHANA DE CERVANTES

¢ Sabias que Miguel de Cervantes vivio en Sevilla durante varios
anos y que algunas de sus experiencias inspiraron parte de su
obra? A través de una aventura literaria por el corazén de la
ciudad, el alumnado recorrera espacios vinculados a la vida del
autor mientras resuelve pruebas y desafios relacionados con sus
personajes e historias. Una propuesta que acerca la literatura al
alumnado de forma activa, conectando patrimonio, creatividad
y aprendizaje en un entorno tmico.
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